
Bei den meisten Videospielen können die Spieler*innen heute virtuelle
Gegenstände kaufen. Das bedeutet, dass Kinder und Jugendliche in
Spielen Geld ausgeben können, ohne dass ihre Eltern davon wissen.
Diese internationale Studie soll Aufschluss darüber geben, wie Kinder
und Familien mit Videospielen umgehen und wie sie im Spiel Geld
ausgeben.

SCAN ME

Das Ausfüllen dieser Online-Umfrage wird
15-20 Minuten dauern.

Haben Sie Fragen?  
Probanden.allgpsy@uni-due.de

Diese Studie wurde von einem
Forschungsethikausschuss der Universität
Waterloo, Kanada, geprüft und erhielt eine
ethische Genehmigung.

Sie könnten daran
teilnehmen, wenn Sie:
Elternteil oder
Erziehungsberechtigte*r eines
Kindes im Alter von 5-17
Jahren sind
Ihr Kind ein Videospiel spielt
oder gespielt hat
Sie in Deutschland wohnen 🇩🇪
Deutsch sprechen

SPIELT IHR KINDSPIELT IHR KIND
VIDEOSPIELE?VIDEOSPIELE?

Wir möchten von Ihren Erfahrungen hören!

https://tinyurl.com/games-study-DEU

oder benutzen Sie den
untenstehenden Link:

mailto:Probanden.allgpsy@uni-due.de

